


 

   ศูนยนวัตกรรมและดิจิทัลเพื่อการเรียนรู      1 | P a g e  
 

การจัดการเรียนการสอนผาน  

Google Classroom 

(สําหรับอาจารย) 

Google Classroom คืออะไร 

Google Classroom เ ป นบริ ก า รสํ าห รั บ  Google Apps for Education ซ่ึ ง เ ป นชุ ด เ ครื่ อ ง มื อ ท่ี มี

ประสิทธิภาพ ไดรับการออกแบบมาเพ่ือชวยใหผูสอนสามารถสรางและเก็บงานไดโดยไมตองสิ้นเปลืองกระดาษ มี

คุณลักษณะท่ีชวยประหยัดเวลา เชน สามารถทําสําเนาของ Google เอกสารสําหรับผูเรียนแตละคนไดโดยอัตโนมัติ 

โดยระบบจะสรางโฟลเดอรของไดรสําหรับแตละงานและผูเรียนแตละคนเพ่ือชวยจัดระเบียบใหผูเรียนสามารถ

ติดตามวามีอะไรครบกําหนดบางในหนางาน และเริ่มทํางานไดดวยการคลิกเพียงครั้งเดียว ผูสอนสามารถดูไดอยาง

รวดเร็ววาใครทํางานเสร็จหรือไมเสร็จบาง ตลอดจนสามารถแสดงความคิดเห็นและใหคะแนนโดยตรงไดแบบ

เรียลไทมใน Google Classroom 

ประโยชนของการใชงาน Google Classroom 

1. ตั้งคาไดงายดาย อาจารยสามารถเพ่ิมนักศึกษาไดโดยตรง หรือแชรรหัสเพ่ือใหนักศึกษาเขาชั้นเรียนได 

การตั้งคาใชเวลาเพียงครูเดียว 

2. ประหยัดเวลา กระบวนการของงานเรียบงาย ไมสิ้นเปลืองกระดาษ ทําใหอาจารยสราง ตรวจ และให

คะแนนงานไดอยางรวดเร็วในท่ีเดี่ยวกัน 

3. ชวยจัดระเบียบ นักศึกษาสามารถดูงานท้ังหมดของตนเองไดในหนางาน และเนื้อหาสําหรับชั้นเรียน

ท้ังหมดจะถูกจัดเก็บในโฟลเดอรภายใน Google ไดรฟโดยอัตโนมัติ 

4. สื่อสารกันไดดียิ่งข้ึน Classroom ทําใหอาจารยสามารถสงประกาศและเริ่มการพูดคุยในชั้นเรียนไดทันที 

นักศึกษาสามารถแชรแหลงขอมูลกันหรือตอบคําถามในสตรีมได 

5. ประหยัดและปลอดภัย เชนเดียวกับบริการอ่ืนๆ ของ Google Apps for Education คือ Classroom 

จะไมแสดงโฆษณาไมใชเนื้อหาหรือขอมูลของนักศึกษาในการโฆษณา และใหบริการฟรีสําหรับมหาวิทยาลัยฯ 
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1. ข้ันตอนการสรางช้ันเรียน 

1.1 คลิกท่ี Icon Google Chrome           บนหนาจอ 

1.2 ท่ี Address Bar พิมพ www.aru.ac.th > เมนู “สําหรับบุคลากร” > บริการ gmail@aru.ac.th 

 

 
1.3 ลงชื่อเขาใชเปนอีเมลท่ีผูสอนไดลงทะเบียนไว เชน xxxx@aru.ac.th 

 

xxxx@aru.ac.th 
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1.4 เลือก   เลือก  เพ่ือเขาใชงาน Google Classroom  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

1.5 เลือก Continue (ทําตอ) 
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1.6 ในการเขาใชงานครั้งแรกระบบจะใหเลือกวาเปน Student หรือ Teacher 

 
 

1.7 ในกรณีท่ีเลือก อาจารย เม่ือเขามาแลวใหเลือกเครื่องหมาย + ดานขวามือ และเลือก  Create class (สราง

ชั้นเรียน) 

 

 
1.8 ใสขอมูล สรางชั้นเรียน จะแสดงหนา Create class ใหทําการระบุขอมูลตางๆ ดังนี้ 

- ชื่อชั้นเรียน (Class name) : รหัสวิชา หรือชื่อวิชา 

- หอง (Section)    : คาบเรียนหรือเวลาเรียน (ไมบังคับ) 

- เรื่อง (Subject)    : ชื่อเรื่อง ชื่อวิชา (ไมบังคับ) 

- หอง (Room)   : สถานท่ีของชั้นเรียน เลขหองเรียน (ไมบังคับ) 
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1.9 เม่ือกรอกขอมูลเรียบรอยแลว กดปุม สราง (Create) 

 

 
1.10 ระบบจะสรางโฟลเดอร Classroom ไวใน Google Drive ของแตละคน เพ่ือเก็บรวบรวมและจัด

ระเบียบงานใหโดยอัตโนมัติ 

1.11 ระบบจะแสดงหนาหลักของชั้น เรียนท่ีเพ่ิงสรางข้ึนมาใหม 

 

หมายเลข 1 แสดงรหัสเขาชั้นเรียนเพ่ือใหนักศึกษาใชใสรหัสเขาหองเรียน 

หมายเลข 2 หากตองการเปลี่ยนธีม ใหคลิก เลือกธีม (Select theme)  จะปรากฏ Gallery ใหเลือก

รูปแบบหนาหลักของชั้นเรียน และสามารถอัปโหลดรูปภาพจากในเครื่องคอมพิวเตอรได คลิก 

“อัปโหลดรูปภาพ” เม่ือเลือกไดแลวทําการกดปุม Select class theme 

 1 

 2  
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1.12 หากตองการแกไขรายละเอียดใหคลิกท่ีรูป มุมขวาดานบน เม่ือแกไขเรียบรอยแลว กดปุม Save 
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1.13 หนาหลักของชั้นเรียนจะออกเปน 4 สวน ดังนี้ 

 
 

- สตรีม (Stream)    : โพสตและแสดงความคิดเห็นในชั้นเรียน 

- งานของชั้นเรียน (Classwork)  : สรางและติดตามงานท่ีมอบหมายในชั้นเรียน 

- ผูคน (People)    : บริหารจัดการนกัเรียนและคุณครู 

- คะแนน (Grades)   : ดูแลจัดการเกรด 

2. นักศึกษาเขาช้ันเรียน 

2.1 นักศึกษาเขาหองเรียนดวย Google App เหมือนอาจารย คลิกเครื่องหมาย + จะแสดงเมนู ใหนักศึกษา

คลิก เมนู เขารวมชั้นเรียน 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

   ศูนยนวัตกรรมและดิจิทัลเพื่อการเรียนรู      8 | P a g e  
 

2.2 เม่ือมีการมอบหมายงาน จะจดหมายสงไปใหนักศึกษาทางอีเมล นักศึกษาสามารถคลิกเปดอานและทํางาน

ได การสงงานของนักศึกษาสามารถแนบไฟลงานได 

 
3. การมอบหมายงาน 

เลือกหัวขอ งานของชั้นเรียน  >  + สราง 
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3.1 งาน 

  

 

 

 หมายเลข 1 เลือกสรางงาน  

 หมายเลข 2 ใสชื่องาน เชน แบบฝกหัด 

 หมายเลข 3 เพ่ิมไฟลเอกสารไดหลายแบบ Google ไดรฟ ลิงก ไฟล Youtube 

 หมายเลข 4 สราง สามารถสรางเอกสารได เชน เอกสาร สไลด ชีต วาดเขียน และฟอรม 

 หมายเลข 5 กําหนดคะแนน วันเวลาใหสงงานได 

 

 

 

 
1 

 
2 

 
3  

4 
 
5 
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3.2 งานแบบทดสอบ 

 
 

 

 
1 

 2 

 3 

 4 

 5 

 6 

 7 

 8 

หมายเลข 1 งานแบบทดสอบ 

หมายเลข 2 หัวขอแบบฟอรม 

หมายเลข 3 คําอธิบายแบบฟอรม 

หมายเลข 4 สรางคําถาม 

หมายเลข 5 ตัวเลือกสําหรับตอบ 

หมายเลข 6 เฉลยคําตอบ 

หมายเลข 7 รูปแบบของตัวเลือก 

หมายเลข 8 ตัวชวยการเพ่ิมขอใหม 
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ตัวอยางแบบทดสอบ 

 
 

เม่ือสรางแบบทดสอบเสร็จ จะมีขอมูลแสดงดังภาพ 
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